ime’ jor j ivni Time’s Up!

Time’s Up! junior je kooperativn variantou I:n}'y me's Up!

uzpiisobenou détem, které jesté nedovet!ou cist. VHGZS‘(’}III

dosahnete spoleénymi sitami pomoc(’ popisu & !l?lpodohovam
obrazki. Ale musite si pospisit, éas bezi.

Hra obsahuje §'

© 220 obrazkovyeh karet

o 1 10 minutovy ¢asovaé "’
s barevné rozlisenywi okraji ‘

o pravidla hry /

Cil hry

V této varianté hry Time’s Up! hraji hraéi spolecné proti ¢asu. Svij
dvoukolovy tkol musite spolecnywi silami dokonéit drive, nez vyprsi
vymeéreny ¢as.

Nasledujici pravidla jsou upravena pro nejmladsi hrace (od 4 let vy3e).
Pokud hrajete s détwi star3imi 6 let, proététe si navic rady uvedené
na posledni strané pravidel.



PRVNi KOLO

Pop

o Nahodné vylosujte 20 karet, zawmichejte je a
uwistéte je licem dolj tak, aby na né vichni hraci
dobre videli.
o Pretocte presypaci hodiny - hra pravé zadina!
o Dospély si skryté prohlédne prvni kartu z balicku a necha
déti hddat, co je na obrazku, aniz by obrdzek sam
presné pojmenoval ¢i détem ukazoval.
Priklad: Tatinek chee, aby déti uhodly .krdvy”. Rekne

tedy: .Je to zvire kieré nim dava mléko, ... buci ... ma telitka,
..." Nesmi prozradit: .Je to krdva.”

o Viechny déti hadaji soucasné a viechny waiji neomezeny pocet
pokus.

o Jakwile déti uhodnou obrazek na karté, dospély umisti kartu
licem nahoru na stil a z balicku si vezme nasledujici kartu.

Konec kola

Jakwile déti uhodnou viechny karty z balicku, polozte éasovaé na stiil
vodorovné, aby se pisek nepresypal (dodrZte natoéeni éasovade).
Znovu promichejte karty, s nimiz jste v 1. kole hrali a pripravte se na
druhé kolo.



DRUHE KOLO

¢ ed’.' \

o Pravidla jsou témér stejna jako v prvnim kole,
aviak tentokrat dospély neswmi obrazek popisovat
slovné, pouze predvadét pantomimu a vydavat
zvuky.

o lirajete se STEJNOU sadou 20 karet jako v kole
prviim.

o Druhé kolo zaéina natocenim ¢asovace zpét do
svislé polohy (¢as znovu ubiha).

Pozndmky.

Pokud se hraéim nedari nékterov kartv vhodnout:

dospély ji umisti naspod balickuv a vylosuje si namisto ni

novou kartu,

Pokud se dospély splete a sim primo pojmenuje kartu (v 1. éi 2. kole nebo
promlyvi béhem druhého kola, musi kartv vrdtit do pivodniho balickv a
vylosovat si nahradni kartv.

Vitézstvi a ukonéeni hry

Pokud hragéi odehrali obé kola a viechny karty byly spraviné pojmenovany
drive, nez se presypaly hodiny, hraéi spoleénymi silami zvitézili,

V opacném pripadé hraci spoleéné prohrali, ale ani to neni Zadna tragédie -
pristeé si uréite povedou Iépe.



Varianta pro hrace starsi 6 let

Hrajete-li se starimi détwi, navrhujewme nasledujici Upravu pravidel:

o Déti se zapoji do popisovani karet. Hru zahajuje nejstarsi hrac.
Jakwile hraci danou kartu uhodnou, karta je umisténa na stil
licew nahoru a v popisu dalsi karty pokraéuje hraé po levici toho,
kdo popisoval prvni. Dospéli samoziejmé wohou détem vypomahat,
kdykoli je t¥eba.

e Hra trva o jedno presypani déle (20 minut). Jakwile éas
vypri, opét pretoéte hodiny a pokraéujte ve hre.

Ovlivnéte obtiznost hry

ObtiZnost hry prizpisobte pridanim ¢i odebranim karet.
Napr: pokud déti hru jiZ skvéle oviddaji zkuste hrat na dvé presypani
hodin se 30 kartami,
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